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InMobi Android SDK 集成文档 7.5.4 


Change Log 


版本 修改内容 修改时间 


V 7.5.4 
l 1. 支持Banner、Intersitial广告 


l 2. bug修复 
29/October/2021 


V 7.5.3 


l 1. 内置下载器的重构和优化 


l 2. Android OAID jar包升级 


l 3. 白名单列表内容获取并扫描识别、


上报 


15/September/2021 


V 7.5.2 l Bug修复 13/July/2021 


V 7.5.1 


l 支持 JsonVideo 


l 升级MSA 版本 (1.0.22) 


l Bug修复 


22/June/2021 


V 7.4.5 
l 支持Magic Ad 


l Bug修复 
15/June/2020 


… … … 


简介 


此⽂档将向您介绍如何集成轻量级的 Android 版 InMobi SDK 到您的应⽤当中，


以便⾼效便捷地将您的流量变现。 


文档结构 


一、 获取 accountID 和 placementID 


二、 配置 SDK 


三、 集成 Banner、interstitial 


四、 集成原生广告 


五、 集成激励视频 


 


 


 







一、获取 accountID 和 placementID 


 


 


步骤一：前往 http://pub.inmobi.cn 注册账号，联系商务与运营同学


进行账户审核； 


 


 
 


 


步骤二：登录后，完成注册信息以及账户信息填写（如果账户信息未填


写将影响测试以及线上的填充） 


 


 


首页设置账户信息截图 


 


 


步骤三：添加 App 并创建广告位，Android 需要填写应市场用地址；


IOS 则需要填写 appStore 注册地址； 安卓需要填写应用实际包名.（注


意：使用时包名要与创建的一致） 


 







 


添加应用页面信息截图 


 


 


 


步骤四：集成联调，测试的时候可以针对广告位开启全量测试模式以及


在接入中心中针对设备 ID 开启测试模式(注意：右上角为 accountID)  


 


测试模式配置信息截图 


 


二、配置 SDK 


在正式集成 SDK 之前，您还需要进⾏⼀系列的配置从⽽让 SDK 能够正常⼯作 


注意：⽀持 Android 系统 5.0（API Level 21）及以上版本。我们强烈建议开


发者使⽤Android Studio 进⾏⼴告集成。 


 


 


 







Android SDK 下载地址： 


https://portal-release.oss-cn-beijing.aliyuncs.com/android-


sdk/InMobi_Android_SDK_7.5.4_china.zip?versionId=CAEQFxiBgIDnjcKY5hci


IGQwM2VlNWRlOTBkMDQzY2U5YWMxZTY5NWNjY2NlM2Iz 


 


 


 


1.添加 SDK 到您的工程中 


 


手动添加 SDK 到工程 


 


步骤一：点击获取 InMobi最新的 Android SDK，下载解压后将 SDK 的


jar⽂件放到⼯程中 application module 的 libs⽂件夹下 


步骤二: 添加下列内容到⼯程 application module 的 build.gradle 


– dependencies 
 
implementation fileTree(dir: "libs", include: ["*.jar"]) 
 


步骤三：添加.so⽂件(重要) SDK ‘libs/jniLibs’ ⽬录下对应不同


CPU 架构下的库⽂件，建议拷⻉该⽬录下所有到⼯程 _**jniLibs**⽂件夹


下，如果考虑 APK⼤⼩，⾄少要包含主流架构：`armeabi`、`armeabi-


v7a`、 _`arm64-v8a` 


注意⚠ _：libinmobiTools.so文件是 7.5.4 版本新增 so文件，7.5.4


及以后版本需添加 


步骤四: 添加 MSA库⽂件(重要) 开发者可以从这⾥下载 MSA 1.0.22 版本


的 SDK,添加到⼯程 lib⽂件夹下。添加下列内容到⼯程 _build.gradle 中的


dependencies 下。混淆等配置信息严格按照 MSA 官⽅对接⽂档来进⾏配置 


 
implementation fileTree(dir: 'libs', include:['*.aar']) 
 


注意⚠ _：请参考 MSA官⽅⽂档，加⼊必要的 supplierConfig.json⽂件到


assets⽬录 


 







步骤五: 如果 targetVersion 设置成 30或更高，清单里需要添加这个


配置 
 
<queries> 
        <intent> 
            <action android:name="android.intent.action.VIEW"/> 
 
            <data android:scheme="https" /> 
        </intent> 
    </queries>   
 


 


2.在工程中添加必要的依赖包 


*确保以下依赖全部添加至您的应用，否则将影响应用程序变现，影响盈利 


 


 


添加 Picasso library 至应用 


 
 
implementation 'com.squareup.picasso:picasso:2.71828' 
 


 


 


添加 Support V4  Library至应用 


 
 
implementation 'com.android.support:support-v4:28.0.0' 
 


 


 


添加 RecyclerView Library 至应用 


 


 
implementation 'com.android.support:recyclerview-v7:27.1.0' 
 


 


 


Multidex[非必须]  







根据您项⽬的实际情况，如果遇到 64K reference limit / 65536问题, 可以通过 enable multidex 和


添加multidex library依赖解决 


修改 defaultConfig, 使⼯程⽀持multidex: 


 


 
添加 Multidex Library 至应用 
 


 
 


清单中配置 InMobiAdActivity（重要） 
 
<activity  
android:name="com.inmobi.rendering.InMobiAdActivity" 
android:configChanges="keyboardHidden|orientation|keyboard|smallestScreenSiz
e| screenSize|screenLayout"  
android:hardwareAccelerated="true"  
android:resizeableActivity="false" 
android:theme="@android:style/Theme.NoTitleBar" 
tools:ignore="UnusedAttribute" /> 
 


APP 下载⼴告的属性  


 （1）添加下载服务 
 
<service android:name=“com.inmobi.ads.ApkDownloader$ApkDownloadService” 
android:enabled="true"> </service> 
 


 


（2）需要写入外部存储权 
 
<uses-permission android:name=“android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE” /> 
 







 


Android 7(Nougat 及以上)   


从 Android N 起，需要进⾏新的更改，因为⽂件共享设计已更改。其他应⽤程


序⽆法访问您 _的应⽤程序的⽂件，因此我们需要 PackageInstaller 应⽤程序


来安装我们下载的 APK⽂件。 _具体参考：


https://developer.android.com/training/secure-file-sharing/setup-


sharing 


 
步骤一在 _res/xml/provider.xml中添加：  
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <paths 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> <external-path 
name="external_files" path="."/> </paths> 
 


 


步骤二在 AndroidManifest.xml中添加：  
 
<provider android:name="android.support.v4.content.FileProvider" 
android:authorities="{appPackageName}.fileprovider" android:exported="false" 
android:grantUriPermissions="true"> <meta-data 
android:name="android.support.FILE_PROVIDER_PATHS"  
 
android:resource="@xml/provider" /> </provider> 
 


 


对于 Android Oreo(8及以上)，需要在 AndroidManifest.xml 中添加：  
 
<uses-permission android:name="android.permission.REQUEST_INSTALL_PACKAGES" 
/> 
 


 


3.更改 Manifest文件 


 


配置必要权限，缺少此权限将引起变现失败 


 
<!-- 允许访问网络权限 --> 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 
<!-- 允许访问有关网络信息权限 --> 
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/> 


 







烈建议您添加 ACCESS_COARSE_LOCATION、ACCESS_FINE_LOCATION和


CHANGE_WIFI_STATE 权限，该权限虽不是必需权限，却有助于⼴告精准投放，


增加收益。 


 
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" /> 
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_WIFI_STATE" /> 
<uses-permission android:name="android.permission.CHANGE_WIFI_STATE" /> 
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" /> 


 


硬件加速允许 HTML5 视频⼴告的播放，您需要在 application标签中添加


以下代码： 


 


 


 


4.混淆配置 


我们建议将下列 Proguard 配置添加到⼯程的 proguard-rules.pro⽂件当


中：  
 
# 混淆配置 
-keepattributes SourceFile,LineNumberTable 
-keep class com.inmobi.** { *; } 
-dontwarn com.squareup.picasso.** 
# skip the Picasso library classes 
-keep class com.squareup.picasso.** {*;} 
-dontwarn com.squareup.okhttp.** 
# skip Moat classes 
-keep class com.moat.** {*;} 
-dontwarn com.moat.** 
# skip IAB classes 
-keep class com.iab.** {*;} 
-dontwarn com.iab.** 
 


 


 


 


5．注意事项 


 







InMobi SDK兼容 Android平台的最新版本 Android 10 (API level 29)。在


Android P 以后，应用程序默认通过 HTTPS 进行连接。虽然 InMobi 支持


HTTPS 的采用，但目前的设置需要我们的需求合作伙伴也支持 HTTPS。如果


对潜在的收入有影响，发布者可以将其设置更改为 HTTP。 


 


 


6.初始化 SDK 


 


请在 Launcher Activity 或者 Application 中初始化 InMobi 的 SDK 
 
//开启 debug模式 
InMobiSdk.setLogLevel(InMobiSdk.LogLevel.DEBUG); 


 
InMobiSdk.init(this, PUBLIC_ACCOUNT_ID) 


 


 


注：SDK初始化需要在 UI thread 完成，否则将会导致初始化失败，影响变现


效果。 


 


[注]：如果您的应⽤能够获取⽤户标签、设备地理位置，请传给 SDK 以优化⼴


告收⼊： 


 


InMobiSdk.setLocation(locationObj); 
InMobiSdk.setLocationWithCityStateCountry("city","state","country"); 
InMobiSdk.setGender(InMobiSdk.Gender.MALE); 
// or InMobiSdk.Gender.FEMALE 
InMobiSdk.setAge(age); 
InMobiSdk.setAgeGroup(InMobiSdk.AgeGroup.BELOW_18); 
// other enums: BETWEEN_18_AND_20, BETWEEN_21_AND_24, BETWEEN_25_AND_34，
BETWEEN_35_AND_5, ABOVE_55 
 


 







三、集成 Banner 和 interstitial 


Banner 


Banner是互联网上最主要的广告形式之一，横幅广告是展示广告的一种形式，


可以从静态图形到全动态视频。在集成前，需要联系 Inmobi 商务以及运营创


建 Banenr 广告位，获取到 Banner 的 PlacementID。 


Banner 的高度是一致的，目前可以选择两种尺寸： 320 * 50 ，不能传递别的


尺寸 


 


方法一：通过 XML布局文件创建并展示 Banner 广告 


参考代码如下，请注意 inmobi ads 名称空间，您需要将其添加到顶层布局元素


以添加横幅 


 
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 
    xmlns:ads="http://schemas.android.com/apk/lib/com.inmobi.ads" 
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
 
 
    <com.inmobi.ads.InMobiBanner 
        android:id="@+id/banner" 
        android:layout_width="320dp" 
        android:layout_height="50dp" 
        ads:placementId="plid-{placementID}" 
        ads:refreshInterval="60" 
        /> 
</RelativeLayout> 
 


 


[注]：对于 Banner XML 集成方式，使用 7.2.0 版本以上开发者需要在 


InMobiBanner 中添加 PlacementId 属性，且值为 plid- 后追加您在 inmobi 后台


的 PlacementID. 例如：  


 
 
ads:placementId="plid-1593138026185" 
 







 


 


之后，可以在 Activity中引用 Banner 对象 
 
InMobiBanner banenr = (InMobiBanner)findViewById(R.id.banner); 
 


 


 


 


方法二：通过 Java代码创建并展示 Banner 广告 


创建 InMobiBanner 实例对象 
 
InMobiBanner banner =  
        new InMobiBanner(BannerActivity.this,Long.valueOf("PlacementId")); 
 


 


[注]：  


1. InMobiBanner 类不是线程安全的类，需要在 UI 线程进行实例化 


2. 在初始化之前创建 InMobiBanner 对象将引发异常 


 


当获取到广告之后（onAdLoadSucceeded），您可以添加到父容器中 


 
 
RelativeLayout adContainer = (RelativeLayout) 
findViewById(R.id.ad_container); 
RelativeLayout.LayoutParams bannerLp = new 
RelativeLayout.LayoutParams(<WIDTH_IN_PIXEL>, <HEIGHT_IN_PIXEL>); //pixel 
bannerLp.addRule(RelativeLayout.ALIGN_PARENT_BOTTOM); 


bannerLp.addRule(RelativeLayout.CENTER_HORIZONTAL); 
adContainer.addView(bannerAd, bannerLayoutParams); 
 


 


pixel转 dp 方法示例： 


 
 
private int toPixelUnits(int dipUnit) { 
    float density = getResources().getDisplayMetrics().density; 
    return Math.round(dipUnit * density); 
} 
 


[注]：请务必指明 banner 的 宽和高，如果宽高值设置的是 Wrap_Content会


引起程序化错误。 


 


通过 load方法来加载 banner 广告 







 
bannerByCode.load(); 
 


 


通过 BannerAdEventListener 来监听 Banner 的后续行为  


 


 


[注]：为了确保回调正常进行，我们需要保证 InMobiBanner 或者 Listener


对象为强引用，避免被回收 
 
public abstract class BannerAdEventListener { 
  //获取到广告 
  public void onAdFetchSuccessful(InMobiBanner ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告加载成功 
  public void onAdLoadSucceeded(InMobiBanner ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告加载失败 
  public void onAdLoadFailed(InMobiBanner ad,InMobiAdRequestStatus status){} 
  //广告被点击 
  public void onAdClicked(InMobiBanner ad, Map<Object, Object> params) {} 
  //广告被展示 
  public void onAdDisplayed(InMobiBanner ad) {} 
  //广告消失 
  public void onAdDismissed(InMobiBanner ad) {} 
  //点击后,离开当前应用 
  public void onUserLeftApplication(InMobiBanner ad) {} 
  //奖励被解锁 
  public void onRewardsUnlocked(InMobiBanner ad,Map<Object,Object>rewards){} 
} 
 


 


设置 Banner自动刷新 
 
banner.setRefreshInterval(i);  //时间单位：S  int类型 
 


 


动画刷新 Banner 


通过以下代码，可以选择 banner刷新时的动画效果。 


默认的风格为 AnimationType.ROTATE_HORIZONTAL_AXIS, 也可以通过


AnimationType.ANIMATION_OFF 关掉该动画效果 
 
banner.setAnimationType(InMobiBanner.AnimationType.{ENUM}); 
 


 


获取素材 ID 







为了避免部分广告主素材问题，开发者可以在 onAdLoadSucceeded 中通过
AdMetaInfo. getCreativeID 获取素材 ID 并联系 Inmobi人员进行屏蔽处理。 
 
adMetaInfo.getCreativeID() 
 


Interstitial Ad 


插屏广告是放置在应用程序流程中自然断点处的整页广告。插入式广告是横幅


广告的 10倍，可以保证吸引用户的眼球，并为你的移动业务带来更高的收入。 


在集成前，需要联系 Inmobi 商务以及运营创建 Interstitial 广告位，获取到


Interstitial 的 PlacementID。 


 


创建 InMobiInterstitial 实例对象 
 
InMobiInterstitial inMobiInterstitial 
     = new InMobiInterstitial(InterstitialActivity.this,   


Long.valueOf("PlacementId"), new InterstitialAdEventListener(){…}); 


 


[注]：  


1. InMobiBanner 类不是线程安全的类，需要在 UI 线程进行实例化 


2. 在初始化之前创建 InMobiBanner 对象将引发异常 


 


通过 load方法来加载 interstitial 广告 
 
inMobiInterstitial.load(); 
 


 


如果请求成功，则可以在 onAdLoadSucceeded 下调用 show 方法进行展示 
 
@Override 
public void onAdLoadSucceeded(InMobiInterstitial 
inMobiInterstitial,AdMetaInfo adMetaInfo) { 
    super.onAdLoadSucceeded(inMobiInterstitial, adMetaInfo); 
    inMobiInterstitial.show(); 
} 
 


 


如果请求失败，则可以在 onAdLoadFailed 下通过


inMobiAdRequestStatus.getMessage()获取错误信息 
 
@Override 
public void onAdLoadFailed(InMobiInterstitial 
inMobiInterstitial,InMobiAdRequestStatus inMobiAdRequestStatus) { 







    super.onAdLoadFailed(inMobiInterstitial, inMobiAdRequestStatus); 
    Log.e("TAG","ErrorMsg : " + inMobiAdRequestStatus.getMessage()); 
} 
 


 


 


通过 InterstitialAdEventListener来监听 Interstitial 的后续行为  


 


[注]：为了确保回调正常进行，我们需要保证 InMobiInterstitial或者 


Listener 对象为强引用，避免被回收 


 
 
public abstract class InterstitialAdEventListener { 
  //广告加载成功 
  public void onAdLoadSucceeded(InMobiInterstitial ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告加载失败 
  public void onAdLoadFailed(InMobiInterstitial ad,InMobiAdRequestStatus 
status){} 
  //广告获取成功 
  public void onAdFetchSuccessful(InMobiInterstitial ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告被点击 
  public void onAdClicked(InMobiInterstitial ad, Map<Object,Object> params) 
{} 
  //广告即将展示 
  public void onAdWillDisplay(@NonNull InMobiInterstitial ad) {} 
  //广告被展示 
  public void onAdDisplayed(InMobiInterstitial ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告展示失败 
  public void onAdDisplayFailed(InMobiInterstitial ad) {} 
  //广告消失 
  public void onAdDismissed(InMobiInterstitial ad) {} 
  //点击后，离开当前 app 
  public void onUserLeftApplication(InMobiInterstitial ad) {} 
  //奖励被解锁 
  public void onRewardsUnlocked(InMobiInterstitial ad, Map<Object, Object> 
rewards) {} 
} 
 


 


 


获取素材 ID 


为了避免部分广告主素材问题，开发者可以在 onAdLoadSucceeded 和 


onAdDisplayed 中通过 AdMetaInfo. getCreativeID 获取素材 ID 并联系 Inmobi


人员进行屏蔽处理。 







 
adMetaInfo.getCreativeID() 
 


 


 


四、集成 Native 


InMobi 原生广告与你的应用内容无缝融合，在不影响用户体验的前提下最大化


用户的参与度。您可以选择和定制最适合您的应用程序设计的布局。它是新


闻、实用程序和通信应用程序的理想选择。 


InMobi 原生广告可以同时拥有视频和静态图像。在集成前，需要联系 Inmobi 


商务以及运营创建 Native 广告位，获取到 Native 的 PlacementID。 


 


创建 InMobiNative 实例对象 
 
InMobiNative inMobiNative =  


new InMobiNative(NativeActivity.this, Long.valueOf("placementID"), new 
NativeAdEventListener(){…}) 


 


 


[注]：确保你的实现拥有 InMobiNative 的强引用，否则你将无法从 SDK 获得任


何回调。 


 


通过 load方法来加载 Native 广告 
 
inMobiNative.load(); 
 


 


通过 NativeAdEventListener来监听 Native 的后续行为  


 
 
public abstract class NativeAdEventListener { 
  //广告获取成功 
  public void onAdReceived(InMobiNative ad) {} 
  //广告加载成功 
  public void onAdLoadSucceeded(InMobiNative ad) {} 
  //广告加载失败 
  public void onAdLoadFailed(InMobiNative ad, InMobiAdRequestStatus 
requestStatus) {} 
  // 
  public void onAdFullScreenDismissed(InMobiNative ad) {} 
  //点击按钮由非全屏 变成全屏的时候触发 
  public void onAdFullScreenWillDisplay(InMobiNative ad) {} 







  //   
  public void onAdFullScreenDisplayed(InMobiNative ad) {} 
  //点击后，即将离开 app 
  public void onUserWillLeaveApplication(InMobiNative ad) {} 
  //广告被展示 
  public void onAdImpressed(InMobiNative ad) {} 
  //广告被点击 
  public void onAdClicked(InMobiNative ad) {} 
  //广告状态变更 
  public void onAdStatusChanged(InMobiNative nativeAd) {} 
} 
 


 


如果请求成功，则可以在 onAdLoadSucceeded 下获取素材展示即可 
 
@Override 
public void onAdLoadSucceeded(InMobiNative inMobiNative,AdMetaInfo 
adMetaInfo) { 
    super.onAdLoadSucceeded(inMobiNative, adMetaInfo); 


View primaryViewOfWidth = 
inMobiNative.getPrimaryViewOfWidth(NativeActivity.this, view, view, 
view.getWidth()); 
    view.removeAllViews(); 
    view.addView(primaryViewOfWidth); 
} 
 


 


如果请求失败，则可以在 onAdLoadFailed 下通过


inMobiAdRequestStatus.getMessage()获取错误信息 
 
@Override 
public void onAdLoadFailed(InMobiNative inMobiNative 
,InMobiAdRequestStatus inMobiAdRequestStatus) { 
    super.onAdLoadFailed(inMobiNative, inMobiAdRequestStatus); 
    Log.e("TAG","ErrorMsg : " + inMobiAdRequestStatus.getMessage()); 
} 
 


 


 
InMobiNative 对象属性列表 
 


方法 返回值类型 描述 







getPrimaryViewOfWidth(context, 
convertView, parent, width) 


View 返回一个内容的 View，广告的展示
和点击这个 View都全部内部处理。
开发者若使用自定义布局时，则需要


获取 25*25px的 View置于自定义
布局上 


getAdTitle String 广告标题 
getAdDescription String 广告描述 
getAdIconUrl String 广告 ICON URL 
getAdCtaText String 广告按钮文本 
getAdRating String 广告评分 
getAdLandingPageUrl String 广告落地页 
isAppDownload Boolean 是否为下载类广告 
isReady Boolean 判断广告是否拉取到本地 
isVideo Boolean 是否为视频广告 
reportAdClickAndOpenLandingPage Void 上报点击且打开落地页，默认外部浏


览器打开 
getCustomAdContent Void  获取广告内容 json 


 
[注]：如果开发者使用自定义布局，一定要通过


getPrimaryViewOfWidth(context, convertView, parent, width) 获取具有曝光功能


的 View 置于布局上方，否则将不会统计展示 


 


五、集成激励视频 


奖励视频广告是短的(15秒)、不可跳过的高清视频，用户可以选择观看这些视


频，以换取虚拟商品或游戏内礼品等奖励。这是收购和品牌营销者的首选，非


常适合整合在商店店面、游戏开始或游戏结束，并有助于提高非付费用户的留


存率。由于奖励行为只依赖于完成的视频观看，奖励视频广告为广告商提供高


质量的参与用户，为发布者提供高 eCPMs。 


在集成前，需要联系 Inmobi 商务以及运营创建 RewardVideo 广告位，获取到


RewardVideo 的 PlacementID。 


 


创建 InMobiInterstitial 实例对象 
 
InMobiInterstitial inMobiInterstitial 
     = new InMobiInterstitial(InterstitialActivity.this,   


Long.valueOf("PlacementId"), new InterstitialAdEventListener(){…}); 


 


[注]：  


1. InMobiBanner 类不是线程安全的类，需要在 UI 线程进行实例化 


2. 在初始化之前创建 InMobiBanner 对象将引发异常 


 







通过 load方法来加载 interstitial 广告 
 
inMobiInterstitial.load(); 
 


 


 


如果请求成功，则可以在 onAdLoadSucceeded 下调用 show 方法进行展示 
 
@Override 
public void onAdLoadSucceeded(InMobiInterstitial 
inMobiInterstitial,AdMetaInfo adMetaInfo) { 
    super.onAdLoadSucceeded(inMobiInterstitial, adMetaInfo); 
    inMobiInterstitial.show(); 
} 
 


 


如果请求失败，则可以在 onAdLoadFailed 下通过


inMobiAdRequestStatus.getMessage()获取错误信息 
 
@Override 
public void onAdLoadFailed(InMobiInterstitial 
inMobiInterstitial,InMobiAdRequestStatus inMobiAdRequestStatus) { 
    super.onAdLoadFailed(inMobiInterstitial, inMobiAdRequestStatus); 
    Log.e("TAG","ErrorMsg : " + inMobiAdRequestStatus.getMessage()); 
} 
 


 


对于奖励视频广告，SDK 将生成 onRewardsUnlocked事件，InMobi 支持门户上


配置的元数据。你可以这样处理这个事件: 


 
 
@Override 
public void onRewardsUnlocked(InMobiInterstitial inMobiInterstitial, 
Map<Object, Object> map) { 
    super.onRewardsUnlocked(inMobiInterstitial, map); 
    for (Object key : map.keySet()) { 
        Object value = map.get(key); 
        Log.v("TAG", "Unlocked " + value + " " + key); 
    } 
} 
 


 


 


通过 InterstitialAdEventListener来监听 Interstitial 的后续行为  







 


[注]：为了确保回调正常进行，我们需要保证 InMobiInterstitial或者 


Listener 对象为强引用，避免被回收 


 
 
public abstract class InterstitialAdEventListener { 
  //广告加载成功 
  public void onAdLoadSucceeded(InMobiInterstitial ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告加载失败 
  public void onAdLoadFailed(InMobiInterstitial ad,InMobiAdRequestStatus 
status){} 
  //广告获取成功 
  public void onAdFetchSuccessful(InMobiInterstitial ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告被点击 
  public void onAdClicked(InMobiInterstitial ad, Map<Object,Object> params) 
{} 
  //广告即将展示 
  public void onAdWillDisplay(@NonNull InMobiInterstitial ad) {} 
  //广告被展示 
  public void onAdDisplayed(InMobiInterstitial ad,AdMetaInfo info) {} 
  //广告展示失败 
  public void onAdDisplayFailed(InMobiInterstitial ad) {} 
  //广告消失 
  public void onAdDismissed(InMobiInterstitial ad) {} 
  //点击后，离开当前 app 
  public void onUserLeftApplication(InMobiInterstitial ad) {} 
  //奖励被解锁 
  public void onRewardsUnlocked(InMobiInterstitial ad, Map<Object, Object> 
rewards) {} 
} 
 


 


 


获取素材 ID 


为了避免部分广告主素材问题，开发者可以在 onAdLoadSucceeded 和 


onAdDisplayed 中通过 AdMetaInfo. getCreativeID 获取素材 ID 并联系 Inmobi


人员进行屏蔽处理。 
 
adMetaInfo.getCreativeID() 
 


 


 







六、 In-App Bidding 实现 


应用内竞价（In-App Bidding）通过统一的实时竞价机制，所有的需求合作方


在同时间竞价，出价最高的合作方获得该广告位的展示机会。我们会在广告返


回的时候，通过某个方法可以让开发者获取到广告的价格，并与其他平台进行


竞价。 同时，InMobi 支持了开发者 RTB 模式二价结算方法， 可以让开发者将


胜出的价格通过 WinNotice回传回来， 并以此价格作为结算价。 


 


 


以下为具体的方法： 


 
 
 
/** 
* 获取广告位结算模式以及广告位价格，单位为：分；结算模式：一价模式：0； 二价模式：1 
* 需要在 
*/  
- (void)bidPrice:(float)price bidType:(IMBidType)type { 
     
} 
 
/** 
* 获取广告价格方法， 单位为：分 ； 需要在 onAdLoadSucceeded 方法中调用 
*/ 
float getAdBid() 
 
 
 
/** 
* 传递二价结算的价格， 单位为：分； 需要在 getPrimaryViewofWidth前调用； 保证价格传递完
成 
*/ 
setSecondPrice(float secondPrice) 
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