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InMobi IOS SDK 集成文档 7.5.4  


Change Log 


版本 修改内容 修改时间 


V 7.5.4 
l 1. 支持Banner、Intersitial广告 


l 2. bug 修复 
29/October/2021 


V 7.5.3 


l 修改 className 以及 callback 方法名


称 


l 支持 Skan 3.0 版本 


18/Sep/2021 


V 7.5.2 
l 错误修复和改进 


l 支持 In-App Bidding 
13/July/2020 


V 7.5.1 


l 添加了 JSON 视频支持 


l 添加了对 URL 中宏替换的支持 


l 错误修复和改进 


19/Nov/2020 


… … … 


 


简介 


此文档将向您介绍如何集成轻量级的 iOS 版 InMobi SDK 到您的应用当中，以便


⾼效便捷地将您的流量变现。   


 


文档结构 


一、 注册账号，获取账号 ID 和广告位 ID 


二、 配置 SDK 


三、 集成 Banner、interstitial 


四、 集成原生广告 


五、 集成激励视频 


六、 In-APP Bidding 实现 


 


 


 


 


 







一、 注册账号，获取账号 ID 和广告位 ID 


 


前往 http://pub.inmobi.cn 注册账号，联系商务与运营同学进行账户审核； 


 


 


 
 


 


登录后，完成注册信息以及账户信息填写（如果账户信息未填写将影响测试以


及线上的填充） 


 


 


 
 


 


 


添加 App 并创建广告位，IOS 则需要填写 appStore 注册地址； 安卓需要填写


应用实际包名. 







 
 


集成联调，测试的时候可以针对广告位开启全量测试模式 


 


 


 


 


二、配置 SDK 


在正式集成 SDK 之前，您还需要进⾏⼀系列的配置从⽽让 SDK 能够正常⼯作。  


注意：InMobi SDK 的最新版本⽀持 iOS 9 及更⾼版本。另外，这个版本的 iOS 


SDK 需要 Xcode 11.0 或更⾼版本。 


 


我们建议在主线程上调用所有 InMobi SDK 的 API 


 


 







 


SDK 下载地址： 


https://portal-release.oss-cn-beijing.aliyuncs.com/ios-


sdk/InMobi_iOS_China_SDK_7.5.4.zip?versionId=CAEQFxiBgMCFiceY5hciIDJh


MWY4MzVlMWI1ODRiNWQ5M2IyZDM0YTkxMDlhNWNh 


 


 


1. 添加必要的框架到 Xcode工程中 


 


• InMobiSDKChina.xcframework（从 SDK包体中获取） 


• libsqlite3.0.tbd 
• libz.tbd 
• libxm2.tbd 
• WebKit.framework 
 
 


 
 


 


2. 添加 -ObjC flag 到 Other Linker Flags 


 


• 在 Xcode 项目中选择 Application Target  >  Build Settings 
• 在搜索框中，搜索 Other Linker Flags  
• 添加 -ObjC flag 
 







 


 


 


3. 配置 ATS 属性 


 


 


 


我们建议在 Apple强制启⽤https链接之前，暂时关闭 ATS（Application 


Transport Security）属性以获取更好的⼴告填充。同时我们正在努⼒和所有的⼴告


主以及监测公司对所有未达标的链接进⾏升级。在此过程中，⼀些⼴告还没法做到完全使


⽤https的链接，敬请谅解。 







 
您也可以在 app的 info.plist 中添加以下代码来关闭 ATS Flag 
 


 
 


关于添加 ATS⽩名单的说明： 


在关闭了 ATS属性后，您仍然可以配置 ATS的⽩名单来满⾜⼀些特殊需求，但我们建议


不要添加任何 InMobi的域名，以及和⼴告业务相关的其他三⽅域名（如 CDN），以免影


响⼴告在 app内的投放及展示。 


 


 
 
4. IOS 12 Wi-Fi设置 


 
从 iOS 12开始，苹果就引入了 WiFi隐私设置。为了提高盈利和相关的用户体验，我们
鼓励分享 WiFi细节，进行定向广告。 
 
 
步骤一：在您的应用 ID上启用“访问 Wi-Fi信息” 
步骤二：从 Xcode功能启用对目标应用的访问 “访问 Wi-Fi信息” 
步骤三：确保 Wi-Fi Access 添加到 App.entitlements 文件中 


 
 


[步骤一截图] 







 


 
 


[步骤二截图] 
 


 
 


[步骤三截图] 


Notes：WKWebView中的⾳频处理 


对于运⾏任何⾳频或视频媒体作为主要内容的开发者，我们建议您通过观察


AVAudioSession发布的 AVAudioSessionInterruptionnotification来监听中


断。这有助于优化各种⾳频夺权问题，提⾼⽤户体验。有关更多信息，请参照这些 Apple


⽂档：资料 1 资料 2 







 
5. 初始化 SDK 


 
在 AppDelegate.h 文件中导入 InMobi SDK 
 


 
 
在 AppDelegate.m 文件 didFinishLaunchingWithOptions 回调方法中，进行
SDK的初始化 
 


 
 


点击 InMobi 开发者后台右上⻆的邮箱地址处获取 AccountID，或联系和您对接的商务同事


获取。 


 
 


 


传入地理位置信息 


 


重要：如果您的应用使用了用户地理位置信息，我们建议您将这部分信息传递给 SDK，因


为具备地理位置的⼴告位更具变现优势。 


方法一：通过开发者后台设置传⼊地理位置信息 







开关设置为 On 时，如果您的应用有可用的地理位置信息，广告 SDK 即可获取该地理位置：  


 


 
 


方法二：代码实现传入地理位置信息 


 


在您⼯程的 info.plist添加 NSLocationWhenInUseUsageDescription（location 权限请


求描述），并实现以下代码。  


 


 
 


 


 


传性别、年龄信息 


 


重要：如果您的应用已获得用户授权使用其年龄、性别，我们建议您将这部分信息传递给


SDK，获取更好的定向。 


 


 


 


通过设置 debug log level 打印广告详情便于调试 


 







 
 


 


三、集成 Banner 和 Interstitial  


Banner 


Banner是互联网上最主要的广告形式之一，横幅广告是展示广告的一种形式，可以从静


态图形到全动态视频。在集成前，需要联系 Inmobi 商务以及运营创建 Banenr广告位，


获取到 Banner 的 PlacementID。 
Banner的高度是一致的，目前可以选择两种尺寸： 320 * 50 、 300 * 250，不能
传递别的尺寸 
 
IMCNBanner只是一个显示 HTML广告的 UIView子类。InMobi SDK提供了两种机制来


实现横幅广告: 
 
一、通过代码实例化 Banner对象 
 
导入头文件并在 ViewController.h文件中声明 Banner实例 


 


 


在 ViewController.m 文件中 viewDidLoad 方法实例化 Banner 对象 


 


 


 


默认情况下，IMCNBanner每 60 秒刷新一次。您还可以设置自定义刷新间隔或关闭自动


刷新手动加载广告。对于手动加载和自动刷新，两次连续加载广告之间的最小时间间隔应


该是 20 秒 







 


 


对于 Banner 状态的回调，实现 IMBannerDelegate的方法。支持以下回调: 


 


 


 


 
 


有的时候，一些广告商避免了广告质量检查，投放一些损害用户体验或展示一些无关的，


令人反感的广告素材在应用程序上。为了应对这种情况，您可以通过广告对象获取改广告


的素材 ID，并向 inmobi反馈，我们会删除相关的素材。 







 


二、通过 Interface Builder创建横幅实例 
 
1.将 UIView放在您的 ViewController视图应该显示的位置 
2.设置 Banner框架 
3.将 UIView的类标识设置为 IMCNBanner 
4.在 ViewController.h 文件中，声明 IMCNBanner的 IBOutlet实例 
5.在 Storyboard的 ViewController 
 


 
 


 







 


 
 


Interstitial  


插屏广告是放置在应用程序流程中自然断点处的整页广告。插入式广告是横幅广告的 10
倍，可以保证吸引用户的眼球，并为你的移动业务带来更高的收入。 
在集成前，需要联系 Inmobi 商务以及运营创建 Interstitial广告位，获取到


Interstitial的 PlacementID。 
 


IMCNInterstitial只是一个 UIViewController子类，显示全屏广告，响应用户触摸。 
 
集成步骤： 
在 ViewController.h 中导入头文件并声明一个 interstitial 实例。 
 


 


 


在 ViewController.m 的 viewDidLoad 方法中实例化 interstitial Object。 


 


 


 


对于 IMInterstitial状态的回调，实现 IMInterstitialDelegate的方法。支持以下回


调: 


 


 







 
 


[注]： 


1. 确保在调用 showFromViewController 方法时，
iMCNinterstitialDidFinishLoading 
 回调已经触发，否则将触发 interstitial:iMCNDidFailToPresentScreenWithError
方法. 
2.每次插屏广告展示并随后消失时候，需要重新调用 [self.interstitial 
load] ，否则将不能使用 showFromViewController. 
 


 


 


四、集成原生广告 


InMobi 原生广告与你的应用内容无缝融合，在不影响用户体验的前提下最大化


用户的参与度。您可以选择和定制最适合您的应用程序设计的布局。它是新


闻、实用程序和通信应用程序的理想选择。 


InMobi 原生广告可以同时拥有视频和静态图像。在集成前，需要联系 Inmobi 


商务以及运营创建 Native 广告位，获取到 Native 的 PlacementID。 


 


 


API介绍 


 







IMCNNative.Object  


NSString* adTitle 返回广告标题 


NSString* adDescription 返回广告描述 


UIImage* adIcon 返回广告 ICON 链接 


NSString* adCtaText 返回广告按钮文字 


NSString* adRating 返回广告评分等级 


NSURL* adLandingPageUrl 返回广告落地页链接 


BOOL isAppDownload 判断广告是否为下载类广告 


NSString* customAdContent 返回广告内容 JSON 结构体 


(UIView*)primaryViewOfWidth:(CGFloat)width 


此⽅法将返回根据您提供的 width⽣成的 UI View。这个


UIView 即是⼴告的主体素材，该素材的横纵⽐和您在


InMobi 后台建⽴⼴告位时选择的横纵⽐⼀致。当这个


UIView 被展示时，SDK 将⾃动上报⼴告的曝光事件；当这


个 UIView 被点击时，SDK 将⾃动处理⼴告跳转和上报点击


事件。 


(UIView*)primaryViewOfWidth:(CGFloat)width 
andHeight:(CGFloat)height; 


此⽅法将返回根据您提供的 width、height⽣成的 UI 


View。这个 UIView 即是⼴告的主体素材, 使⽤该⽅法 _可


能会导致⼴告拉伸，开发者需考虑变形情况，传⼊ _合适


尺⼨（相较于模板⽐例，不能偏差太⼤）。当这 _个


UIView 被展示时，SDK 将⾃动上报⼴告的曝光事 _件；当


这个 UIView 被点击时，SDK 将⾃动处理⼴告跳 _转和上报


点击事件。 _建议只⽤于开屏 _ 


(void)reportAdClickAndOpenLandingPage 


此⽅法既上报⼴告的点击事件，同时⾃动处理⼴告的落地


⻚跳转。开发者⾃⼰添加点击跳转控件时可以使  


⽤此⽅法。 


(BOOL)isReady 判断广告是否准备完毕，可以用于展示 


(void)load 请求广告；同一广告实例不能重复调用 load 方法 


 


 


 







集成信息流样式 


导入头文件，定义广告在信息流中的位置，在 ViewController 中创建原生广告


对象，如下： 


 


 
 


在 ViewController.m 中 ViewDidLoad 方法中创建广告对象，设置 IMCNNative代
理为当前 ViewController 自身，调用 load 方法加载广告： 


 


 


 


[注]：IMCNNative 对象不能重复调用 load 方法，请求新的广告请重新生成新


的 IMCNNative 广告对象并调用 load 方法.  


 


如果成功加载到广告的话，将会回调 nativeAdDidFinishLoading 方法，可以在


这个方法中把 IMNative 添加到 TableView的数据源中。 


 


 


 


广告展示和曝光、点击事件上报 


 







成功获取到广告后，可以在 tableView的 cellForRowAtIndexPath回调中实现


广告的加载，参考如下： 


  


[注]：仅当 Primary View 屏幕可见时，广告的曝光事件才会自动上报。另


外，如果您自己自定义广告样式时，需要通过 primaryViewOfWidth 方法获取


25*25像素的 View 添加在您的广告样式布局中。 


 


 
 


如果开发者自己添加了广告点击控件时，选择不自动跳转落地页，（需要联系


inmobi技术屏蔽自动跳转）则需要实现以下方法。示例如下： 


 


 
 


回收 Primary View  


为了优化内存，每次广告滑出当前可视区域，都需要通过调用


recyclePrimaryView 方法来回收 PrimaryView. 以 TableView 为例，可以在 
didEndDisplayingCell 方法中调用： 







 


 
 


[注]：调用 recyclePrimaryView 后，当前 Primary View 已经被回收。如果需要 


再次展示广告的话，需要重新调用[self.InMobiNativeAd 


primaryViewOfWidth:<custom width>]重新获取。 


 


广告刷新 


 


实现恰当的广告刷新逻辑能够优化广告的展示率。需要注意的是，在 load 广


告之前，需要将 IMCNNative广告对象从 tableView 数据源中移除，并通过


recyclePrimaryView 回收当前的 PrimaryView. IMCNNative对象不支持重复调用


load 方法，请求新的广告则需要调用新的 IMNative 对象并调用 load 方法。建


议您采用以下方法来进行广告刷新： 


 


集成开屏样式 


可以使用 IMCNNative 实现开屏广告的体验； 


你可以使用 self.InMobiCNNativeAd.isReady 来判断广告是否已经准备好，有


时，你的主线程可能被占用，因此你可能没有收到 nativeDidFinishLoading 在


时间。因此，最好在展示时主动检查广告是否准备好。 


 


重要提示:避免误删广告 


用户点击开屏后，在 SDK 完成点上报和落地页跳转前，请勿移除广告；您可以


通过广告对象的 iMCNNativeWillPresentScreen 回调判断广告详情页的展示状


态。参考如下： 


 


 
 


回收 Primary View  


您应该在取消开屏广告之前回收广告的 Primary View， 参考如下： 







 


 


 


 


对于 IMCNNative状态的回调，实现 IMNativeDelegate的方法。支持以下回调: 


 


 


 







 


 


 
有的时候，一些广告商避免了广告质量检查，投放一些损害用户体验或展示一些无关的，


令人反感的广告素材在应用程序上。为了应对这种情况，您可以通过广告对象获取改广告


的素材 ID，并向 inmobi反馈，我们会删除相关的素材。 


 


 
 


五、集成激励视频 


奖励视频广告是短的(15秒)、不可跳过的高清视频，用户可以选择观看这些视


频，以换取虚拟商品或游戏内礼品等奖励。这是收购和品牌营销者的首选，非


常适合整合在商店店面、游戏开始或游戏结束，并有助于提高非付费用户的留


存率。由于奖励行为只依赖于完成的视频观看，奖励视频广告为广告商提供高


质量的参与用户，为发布者提供高 eCPMs。 







在集成前，需要联系 Inmobi 商务以及运营创建 RewardVideo 广告位，获取到


RewardVideo 的 PlacementID。 


 
IMCNInterstitial只是一个 UIViewController子类，显示全屏广告，响应用户触摸。 
 
集成步骤： 
在 ViewController.h 中导入头文件并声明一个 interstitial 实例。 
 


 


 


在 ViewController.m 的 viewDidLoad 方法中实例化 interstitial Object。 


 


 


 


对于 IMCNInterstitial状态的回调，实现 IMCNInterstitialDelegate的方法。支持以


下回调: 


 


 
 







 
 


 
[注]： 


1. 确保在调用 showFromViewController 方法时，
imCNInterstitialDidFinishLoading 
 回调已经触发，否则将触发 interstitial:imCNDidFailToPresentScreenWithError
方法. 
2.每次插屏广告展示并随后消失时候，需要重新调用 [self.interstitial 
load] ，否则将不能使用 showFromViewController. 
 


 


七、 In-APP Bidding 实现 


 


应用内竞价(In-App Bidding)通过统一的实时竞价机制，所有的需求合作


方在 同时间竞价，出价最高的合作方获得该广告位的展示机会。我们会在广告


返回 的时候，在广告上附带价格，让开发者可以与其他平台进行竞价。同时，


InMobi 支持了开发者 RTB 模式二价结算方法， 可以让开发者将胜出的价格通


过 WinNotice 回传回来， 并以此价格作为结算价。 


 


以下为具体的方法: 
 
/** 
* 获取广告位结算模式以及广告位价格，单位为：分；结算模式：一价模式：0； 二价模式：1 
* 所有广告均支持 getAdMetaInfo方法(如果广告主不支持，值会为空) 







*/  
- (NSDictionary *)getAdMetaInfo; 
/** 
* 广告胜出后，开发者可以通过此方法回传广告次高价，单位为：分； 需要在 primaryViewofWidth
之前调用 
*/ 
[native setWinningPrice:(float)] 
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